
DEPARTEMENT DE LA SEBE-BRIKOLO 
(OKONDJA) 

 
ASSOCIATION DES JEUX OLOUPI 

(A.J.O.) 
 
 

 
 

 
 
 
 
CHAPITRE I : DES DISPOSITIONS GENERALES ET DES RECOMPENSES 
 
 

Article 1 : Le Comité Directeur des Jeux Oloupi organise à Okondja 
durant la période des grandes vacances un tournoi de football amateur 
ouvert à tous dans les conditions définies par le présent règlement. 

 
Article 2 : Le tournoi de football est reparti en éditions. Une édition 
s’étale, sauf cas de force majeure, durant tout le mois d’août à 
Okondja. 

 
Article 3 : Chaque édition, toutes les équipes qualifiées débutent le 
tournoi  aux éliminatoires ; y compris l’équipe vainqueur de la 
précédente édition. 
 
Article 4 : Chaque année un trophée est attribué à l’équipe vainqueur 
ainsi que des médailles aux joueurs finalistes. Trois enveloppes 
financières de montant variable sont remises au vainqueur du tournoi, au 
finaliste malheureux et au vainqueur du match de classement. 
 
Article 5 : Chaque trophée porte une dénomination et l’équipe 
victorieuse le conserve définitivement. 
 

REGLEMENT DE FOOTBALL ( COUPE OLOUPI )  
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CHAPITRE II : DE LA FORMULE DE LA COMPETITION 
 

 
Article 6 : Le tournoi se joue en trois phases : la phase préliminaire, la 
phase éliminatoire qui se joue en poules et la phase finale qui comprend 
les matchs à élimination directe. 
 
Article 7 : Les questions relatives à l’organisation de la phase 
préliminaire seront réglementées par le Comité Directeur. 
 
Article 8 : Au cours de la phase préliminaire et de la phase éliminatoire, 
le décompte des points est le suivant : 

 
? 3 points pour un match gagné, 
? 1 point pour un match nul, 
? 0 point pour un match perdu 
 
Un match gagné par pénalité ou forfait donne droit à trois points et, le 
score est de trois buts à zéro. 
 
Article 9 : À l’issue de la phase éliminatoire, les combinaisons sont les 
suivantes. 
 
1°/ Si nous sommes en présence de deux poules, le premier de la poule A 
rencontre le second de la poule B et le premier de la poule B rencontre 
le second de la poule A. Les vainqueurs des demi-finales s’affrontent en 
finale, les perdants jouent le match de classement. 

 
2°/ Dans le cas de trois  poules, les dispositions pour les quarts de 
finale sont celles qui suivent : 
 
- le 1er de la poule A rencontre le deuxième meilleur troisième, ce qui 
donne le match n° 1 ; 
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- le 1er de la poule C rencontre le premier  meilleur troisième, ce qui 
donne le match n° 2 ; 
 
- le 1er de la poule B rencontre le 2è de la poule C, ce qui donne le match 
n° 3 ; 
 
- le 2è de la poule B rencontre le 2è de la poule A, ce qui donne le match 
n° 4.    
 
En demi-finale, le vainqueur du match n° 1 est opposé au vainqueur du 
match n° 2, tandis que le vainqueur du match n° 4 est opposé au 
vainqueur du match n° 3. Les vainqueurs des demi-finales s’affrontent 
en finale, les perdants jouent le match de classement. 
 
3°/ Dans le cas de quatre poules, les poules se croisent entre elles, et 
les premiers des poules rencontrent les seconds des poules en 
respectant le croisement des poules. Concrètement : 
 
- le 1er de la poule A rencontre 2è de la poule C, ce qui donne le match n° 
1 ; 
 
- le 1er de la poule C rencontre 2è de la poule A, ce qui donne le match n° 
2 ; 
 
- le 1er de la poule B rencontre le 2è de la poule D, ce qui donne le match 
n° 3 ; 
 
- le 1er de la poule D rencontre le 2è de la poule B, ce qui donne le match 
n° 4.    
 
En demi-finale, le vainqueur du match n° 1 est opposé au vainqueur du 
match n° 2, tandis que le vainqueur du match n° 4 est opposé au 
vainqueur du match n° 3. Les vainqueurs des demi-finales s’affrontent 
en finale, les perdants jouent le match de classement 
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CHAPITRE III : DU COMITE DIRECTEUR 
 

Article 10 : Le Comité Directeur des Jeux Oloupi est le seul 
responsable de l’organisation du tournoi de football.  
 
Article 11 : Un membre du Comité Directeur des «  Jeux Oloupi » ne 
doit prendre part au tournoi de football, ni en qualité de joueur, ni en 
qualité de membre actif d’un Club engagé au tournoi. 
 
CHAPITRE IV : DE LA QUALIFICATION DES EQUIPES 
 
Article 12 : Les équipes engagées pour le tournoi de football doivent se 
former conformément à l’article 4 des statuts de l’A.J.O. 

 
Article 13 : Chaque village, chaque regroupement de villages, n’a le droit 
le droit de présenter qu’une seule équipe par édition. 

 
Compte tenu de son importance géographique, la Commune d’Okondja 
sera autorisée à présenter au plus deux équipes par édition. 
 
Article 14 : Les équipes ayant atteint, lors de l’édition précédente de la 
Coupe Oloupi de football, le stade des quarts de finale sont qualifiées 
d’office pour l’édition suivante. 
 
Les quatre autres équipes sont qualifiées à l’issue de la phase 
préliminaire organisée par le Comité Directeur. 
 
Article 15 : Une équipe qualifiée doit acheter auprès du Comité 
Directeur des Jeux Oloupi vingt cinq (25) licences de qualification des 
joueurs dont 3 de couleurs différentes.  
 
Ces licences, dûment remplies et accompagnées de la liste nominative 
des joueurs ainsi que de deux (2) photos d’identité par joueur, doivent 
parvenir au Secrétariat Général des Jeux Oloupi au plus tard 4 jours 
avant le début de la compétition. 
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Le délai limite de signature des licences est de 24 heures avant le 
début de la compétition. Aucune licence ne sera signée en cours de 
compétition. 
 
Article 16 : La licence porte le(s) nom(s), prénom(s), date et lieu de 
naissance du joueur, le nom du Club pour lequel il est engagé,  la photo 
d’identité du joueur, ainsi que sa signature. 
 
Aucun pseudonyme n’est accepté sur la licence. 

 
 

CHAPITRE V : DE LA QUALIFICATION DES JOUEURS  
 
Article 17 : Pour prendre part à un match du tournoi de football, tout 
joueurs doit être apte à la pratique du sport, avoir seize ans révolus au 
31 juillet de l’année en cours et, être titulaire d’une licence de son Club 
contresignée par le Secrétaire Général du Comité Directeur des Jeux 
Oloupi. 
 
Article 18 : Un joueur ne peut avoir une licence que dans un seul Club de 
son choix. 

 
Pour que la licence soit contresignée par le Secrétaire Général, elle doit 
être accompagnée d’une des pièces suivantes : 

 

? Une carte professionnelle ; 
 

? Une carte scolaire ; 
 

? Un permis de conduire ; 
 

? Une carte d’Identité nationale ; 
 

? Une carte de séjour 
 
Toutes ces pièces doivent être accompagnées d’un acte de naissance      
(original ou copie légalisée conforme).  
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Article 19 : Un joueur qui a signé plusieurs licences est 
automatiquement suspendu pour toute la durée de l’édition. De plus, les 
licences litigieuses doivent être confisquées par le Secrétaire Général 
du Comité Directeur. 

 
Article 20 : Le nombre de joueurs « non originaires » de la SEBE-
BRIKOLO ou des villes, cantons, villages et regroupements de villages 
ayant appartenu à ce département et qui ont déjà participé à la Coupe 
Oloupi est de trois (3) par équipe et par match. 
 
Sont considérés comme « originaires », les personnes dont l’un des 
géniteurs est d’ethnie OBAMBA ou KOTA de la SEBE-BRIKOLO ou des 
villes, cantons, villages et regroupements de villages ayant appartenu à 
ce département et qui ont déjà participé à la Coupe Oloupi. 
 
La preuve du statut d’ « originaire » est apportée par la production des 
pièces énumérées à l’article 18 ci-dessus.  
  
Article 21 : Le nombre de joueurs évoluant en première division 
nationale pendant la saison sportive en cours est limité à cinq (5) par 
équipe.  
 
La qualité de joueur de première division nationale est reconnue à tous 
les joueurs disposant d’une licence signée par la Fédération Gabonaise 
de Football lui permettant de prendre part à un match du Championnat 
national de football. 
 
CHAPITRE VI : DES COMMISSAIRES ET DES ARBITRES 
 
Article 22 : Un Commissaire sera désigné pour chaque match par le 
Comité Directeur. Il a pour rôle de : 

 
?  Veiller à l’application du présent règlement et au bon déroulement du 
match ; 
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? Adresser à la Commission d’Homologation un rapport détaillé 
concernant les arbitres, les joueurs avant pendant et après le 
déroulement du match. 
 
Article 23 : Les arbitres doivent assurer leur rôle avec impartialité et 
objectivité. Ils sont les seuls à déclarer l’impraticabilité du terrain. 
 
Article 24 : L’arbitre est responsable de la feuille de match, il doit : 
 
? exiger la présentation des licences avant le match ;  

  
? vérifier l’identité des joueurs ; 
 
? contrôler la régularité des équipements (numéros de maillots, 
chaussures de football, etc.). 
 
 

CHAPITRE VII : DU DEROULEMENT DES MATCHS  
 
 
Article 25 : Les heures des rencontres sont fixées par un calendrier ; le 
commissaire du match, les arbitres et les équipes doivent se présenter 
au stade une heure avant le début du match. 
 
Article 26 : Les maillots doivent être numérotés de un à vingt trois (1 à 
23). Aucun numéro fantaisiste n’est autorisé. Chaque numéro doit être 
reporté sur la feuille de match au regard du nom du joueur qui le porte. 
Seul le capitaine de l’équipe porte au bras gauche un brassard dont la 
couleur diffère de celle de son maillot. 
 
Article 27 : Les chaussures de football doivent être réglementaires ; 
les joueurs doivent s’abstenir de porter pendant le match des objets 
pouvant causer des accidents ( chaînes, chaînettes, bagues, montres 
etc.) 
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Article 28 : Au début du match, lorsque les couleurs prêtent à 
confusion, le Club qui reçoit ( premier nommé sur le calendrier ) change 
de maillots. 

 
Article 29 : Le temps réglementaire d’un match est de 90 minutes 
divisées en deux périodes de quarante cinq minutes chacune, séparées 
d’une pause de quinze minutes. 
 
Le temps additionnel est indiqué par le commissaire du match en 
collaboration avec l’arbitre central. 

 
Article 30 : Pendant le match, chaque équipe est autorisée à remplacer 
trois (3) joueurs y compris le gardien de but. Ces joueurs remplaçants 
sont choisis parmi les réservistes dont les noms figurent sur la feuille 
de match. 

 
Article 31 : Un joueur ayant été remplacé ne peut revenir sur l’aire de 
jeu. 

 
Article 32 : Durant la compétition, si deux équipes sont à égalité, elles 
sont départagées au goal différence de buts marqués et encaissés. Si le 
goal différence de buts marqués et encaissés est identique, c’est 
l’équipe ayant la meilleure attaque qui se qualifie. Si les deux équipes 
ont marqué le même nombre de buts, c’est le goal différence particulier 
( équipe ayant battu l’autre) qui les départage. S’il est nul, on procède au 
tirage au sort. 

 
Article 33 : Pour les matchs de quarts de finale, demi-finales, 
classement et finale, en cas d’égalité à la fin du temps réglementaire, on 
procède à une série de cinq tirs au but pour chaque équipe. Si l’égalité 
persiste, il sera organisé une nouvelle série  de un tir par équipe jusqu’à 
ce que les deux équipes se départagent.  

 
Si l’égalité persiste, il sera organisé un match d’appui en aménageant le 
calendrier. Un tirage au sort sera procédé à l’issue du deuxième match 
au cas où l’égalité ci-dessus décrite persiste.  
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CHAPITRE VIII : DES FORFAITS ET DES SANCTIONS  
 

Article 34 : Le forfait est constaté par l’arbitre sur le terrain contre 
toute équipe : 

 
1°) – Qui ne se présente pas quinze minutes au terme de l’heure du 
début du match ; 
 

2°) – Qui aligne moins de huit (8) joueurs. 
 

3°) – Qui refuse de reprendre la partie après la demande de l’arbitre. 
 
Le forfait est sanctionné par une amende de vingt cinq mille francs CFA 
(25 000F CFA) payable avant son prochain match. 
 
Article 35 : Si au cours de la phase éliminatoire  une équipe se retire 
après avoir livré un match, ce match est sont annulés et la compétition 
se poursuit entre les équipes en présence. 
 
Deux forfaits d’affilée entraînent l’élimination directe de l’équipe pour 
l’édition en cours. 
 
Article 36 : Toute équipe qui se retire de la compétition pendant son 
déroulement sera sanctionnée par : 

 
1°) La suspension de l’équipe pour l’édition suivante ; 
  
2°) La suspension pendant deux (2) éditions de ses dirigeants ; 
  
3°) L’attribution d’un match de suspension au capitaine de l’équipe, 
valable au tournoi suivant auquel il participe ; 
 

4°) L’ attribution d’un carton jaune à chaque autre joueur de l’équipe, 
valable au tournoi suivant auquel il participe ; 
 

5°) Le paiement d’une amende de cent mille francs (100 000) CFA avant 
la participation de l’équipe à la prochaine édition pour laquelle elle serait 
qualifiée. 
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Article 37 :  Tout club qui refuse d’entrer sur le terrain ou qui quitte 
l’aire de jeu ou refuse de jouer pendant quinze minutes, alors que 
l’arbitre a ordonné le début ou la reprise du match, est coupable 
d’abandon de jeu et perd le match par pénalité. 

 
Article 38 :  Un joueur qui écope d’un carton rouge est exclu du terrain 
et ne peut être  remplacé.  Il  est suspendu pour un (1) match. 
 
Toutefois, selon la gravité de la faute, la Commission d’homologation et 
de discipline peut, selon l’importance de l’agression, aggraver cette 
sanction. 
 
De même un joueur qui reçoit deux cartons jaunes en deux (2) matchs 
différents est suspendu pour le match suivant. 

 
Article 39 : Deux cartons jaunes successifs au cours d’une  même 
rencontre entraînent immédiatement un carton rouge et l’exclusion du 
terrain du joueur fautif. 
 
Article 40 : A la fin de la phase éliminatoire, tous les cartons jaunes 
sont annulés, sauf pour les cas de suspension. 

 
Article 41 :  L’arbitre contre lequel il est relevé, soit par le commissaire 
du match, soit par l’un des deux capitaines des fautes techniques 
reconnues par la commission d’arbitrage perdra le bénéfice de son 
indemnité et le match sera rejoué. 

 
Article 42 :  A cause d’un événement imprévu, naturel ou de faute 
technique lourde, les dispositions suivantes sont envisagées : 

                                                                                                        
a) – Un match remis :  c’est un match qui n’a pas eu de commencement 
d’exécution ou qui a été décalé du calendrier par la commission 
compétente. 
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b) – Un match à jouer :  c’est un match qui n’a pas pu se terminer dans 
le temps réglementaire, soit par suite des intempéries , soit pour toute 
autre cause fortuite. 
 
c) – Un match à rejouer :  c’est un match dont la commission 
compétente a décidé de ne pas homologuer le résultat par suite d’une 
faute technique dûment constatée. 

 
Article 43 :  L’arbitre contre lequel il est établi par le Comité Directeur 
des Jeux Oloupi des actes de corruption ou  d’influence de la part d’un 
ou de plusieurs dirigeants de club, en vue de favoriser ce ou ces dernier 
(s), est suspendu pour le reste de la compétition et perd le bénéfice de 
son indemnité du match concerné. Le club fautif sera exclu de la 
compétition et écopera d’une amende de cent mille francs        (100 
000)  payable avant sa participation à la prochaine édition pour laquelle 
elle serait qualifiée. 
 
Article 44 :  Les clubs sont tenus pour responsables des désordres ou 
incidents qui pourraient résulter, avant, pendant ou après le match, de 
l’attitude de leurs dirigeants, joueurs et supporters, tant sur le terrain 
qu’en dehors. 
 
Article 45 :  Lors d’un match, un joueur qui agresse un arbitre , un juge 
de touche,  un commissaire de match, un membre du Comité Directeur 
ou toute autre personne est suspendu pour une édition. 
 
Article 46 :  Un joueur qui est à l’origine d’une bagarre généralisée est 
suspendu pour deux éditions fermes et son club condamné à payer tous 
les frais occasionnés par cette bagarre. Tous les joueurs qui lui prêtent 
main forte sont suspendus pour deux éditions également. 
 
Article 47 :  Les dirigeants et entraîneurs qui se rendent coupables 
d’une agression ou qui sont à l’origine d’une bagarre généralisée sont 
suspendus pour deux éditions. 
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Article 48 :  Tout dirigeant de club ou membre quelconque qui, vis à vis 
des membres du Comité Directeur des Jeux-Oloupi, des commissaires 
et des arbitres, affiche une attitude incorrecte, profère des injures ou 
des menaces avant, pendant ou après le match est sanctionné par une 
interdiction d’accès au stade pendant deux matchs. 
 
CHAPITRE IX :  DE L’ASSURANCE ET DES SOINS  
 
Article 49 :  Les membres du Comité Directeur, les dirigeants des 
clubs, les joueurs de chaque club, les commissaires, les arbitres, les 
entraîneurs ainsi que les membres de l’équipe médicale sont assurés des 
risques sportifs.  
 

Article 50 :  La commission médicale est placée sous la tutelle 
technique du Médecin Chef du département de la Sébé-Brikolo. 
Présente à touts les matchs, elle est chargée d’intervenir dans tous les 
cas qui nécessitent les premiers soins. 
 
CHAPITRE X :  DES DISPOSITIONS SPECIALES  
 
Article 51 :  Un minimum de quatre équipes est nécessaire pour que la 
compétition ait lieu. Tandis que le nombre maximum d’équipes est de 
douze (12) pour une édition. 
 
Article 52 :  Les équipements qui pourraient être remis aux clubs le 
sont à titre de prêt. Ils doivent être restitués en état de propreté au 
Comité Directeur.  
 
Article 53 : L’ouverture officielle  de la compétition étant fixée au 
mois d’août, les équipes  sont tenues, à partir de ce mois, de n’utiliser le 
stade Oloupi qu’avec l’autorisation du Comité Directeur. 
 
Article 54 : Les cas non prévus  par le présent règlement sont tranchés 
par le Comité Directeur  siégeant en réunion extraordinaire en 
présence  des représentants  des Clubs participants au tournoi 
conformément aux lois et règlements de la FEGAFOOT et de la FIFA. 
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             Fait à Okondja, le 27 août 1994 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
Révisés par l’Assemblée Générale extraordinaire du 29 novembre 1997, 
à Libreville. 
 
Pour la Commission de Révision : 

 

? MVURAMBELEY LEKOGO : Président 
? Richard MBOUMBA        : Rapporteur 
? Hugues YAMBIMBI        : Rapporteur Adjoint 
 
 
 
Révisé et adopté à Libreville par l’Assemblée Générale extraordinaire 
du  28 juillet 2002. 

 
Pour la Commission de révision des textes : 
 

? Joël NDZENGOUMA : Président 
? Camille LENDEME     : Rapporteur 
? Pacôme ONGALA      : Rapporteur Adjoint 
  

Le Président du Comité 
d’Organisation des Etats 

Généraux des Jeux Oloupi 
 
 

AKOMBI-A-SELEGUE J.P. 
 

Le Président du Directoire 
des Etats Généraux 

 
 
 

ECKEMBE Steve 
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